CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL - 2879544

SENA

N

CENTRO DE INSDUSTRIA Y CONSTRUCCION - REGIONAL TOLIMA

FECHA DE INICIO: 14/5/2024
FECHA DE INICIO DE FORMACION: 29/5/2024
FECHA FIN: 12/2/2026

Tiempo de Fechas de Entrega Fecha AP
NErmISe ek Dur_acmn RETIEEES @l Resultados de Aprendizaje Actividad de Aprendizaje Evidencias de Aprendizaje - e SIREE
Fase Estimado Proyecto Inicio Finalizacion Responsable INICIO FINAL
(GEIES)]
Realizar la "Actualizacién de datos del
Aprendiz", segln indicaciones.
NA Actividades de reflexion No Calificable.
inicial.
Participacién en el "Foro de induccién”.
No Calificable.
O Infografia. AA1-EVO1
Actividad de Aprendizaje 9 i :
1. Contextuallzacmn Calificable.
Senalogia.
Actividad de Aprendizaje Foro tematico. AA2-EVO01.
2. Mi compromiso como Calificable INSTRUCTOR
Induccion 48 N/A aprendiz SENA. ’ 48 20/5/2024 28/5/2024 TECNICO 20/5/2024 28/5/2024
240201530-01. Identificar la
dinamica organizacional del SENA | Actividad de Aprendizaje Crucigrama. AA3-EV01.
y el rol de la formacion profesional | 3. Formacion profesional
integral de acuerdo con su proyecto integral. Calificable.
de vida y el desarrollo profesional.
Cuadro sinéptico. AA4-EVO01.
Calificable.
Actividad de Aprendizaje
4. Alternativas de etapa
productiva. Taller. AA4-EV02.
Calificable.
Evidencia de conocimiento:
Cuestionario técnicas de animacion. GA1-
250201022-AA1-EVOL, 29/5/2024 9/6/2024
GA1-250201022-AA1.
250201022-01. Planear el proyecto Estructurar conceptos y ~ Evidencias de desempefio: -
de acuerdo con los requerimientos | 96T € universo narrativo | - Tecnicas de animacion. GA1-250201022-AA1- 144 10/6/2024  30/6/2024  Instructor TECNICO
para un producto EV02.
audiovisual animado. - -
Evidencias de producto:
Creacion del guion literario. GA1-250201022-AA1- 24/6/2024 21/7/12024
EV03.
e Tecnalgias de a Informaciony|  CAL-220501046-AAL
a Comunicgci()n (TIC), de acuerdc); Reconocer software de Evidencia de producto: Instructor Clave
con las necesi daydes de sistemas, software de | Mapa Conceptual. Software y servicios de internet. 10 10/6/2024 16/6/2024 HERRAMIENTAS
) - L programacion y software de GA1-220501046-AA1-EVO1. INFORMATICAS.
procesamiento de informacion y ]
S aplicaciones.
comunicacion.
220501046-02. Aplicar
funcionalidades de herramientas y Instructor Clave
servicios TIC, de acuerdo con HERRAMIENTAS
manuales de uso, procedimientos 5 GA1—|I22050%(1716-AA'2£' Evidencia de conocimiento INFORMATICAS.
establecidos y buenas practicas. |P®Sarroliar un taller practico o l M=ok
v i sobre los términos y | Taller. Utilizacion de las herramientas de Ofimatica. 30 17/6/2024  23/6/2024
funcionalidades de la GA1-220501046-AA2-EVO1.
220501046-03. Evaluar los ofimatica. Instructor Clave
resultados, de acuerdo con los HERRAMIENTAS
requerimientos. INFORMATICAS.
220501046-04. Optimizar los EIaGbgrla_rzﬁgsir?ft ?fniﬁ'g:.las Evidencia de desempefio: Instructor Clave
resultados, de acuerdo con la S (o el Informe mejora de productos y procesos con la 8 24/6/2024 30/6/2024 HERRAMIENTAS
Q,Fr’éé(iﬁzlstrlﬁl; Iraé1 rk?:sde; verificacion. orientado desde las TIC. incorporacion de TIC. GA1-220501046-AA3-EVO1. INFORMATICAS.
ptualy iterar 29/5/2024 | 21/7/2024
un proyecto audiovisual
animado. 240201524-01. Analizar los
componentes de la comunicacién Instructor Clave
segun sus caracteristicas, COMUNICACION
intencionalidad y contexto. §A1'240201524'AA1'
Aplicar los componentes de
la comunicacion y Evidencia de desempefio:
argumentar sus procesos, | Video. La comunicaciéon como expresion humana. 24 1/7/2024 71712024
240201524-02. Argumentar en de acuerdo con las GA1-240201524-AA1-EVO1.
forma oral y escrita atendiendo las diferentes situaciones
exigencias y particularidades de las comunicativas. Instructor Clave
diversas situaciones comunicativas COMUNICACION
mediante los distintos sistemas de
representacion.
240201524-03. Relacionar los
procesos comynlgatlvos Fer.uendo GA1-240201524-AA2. Instructor Clave
en cuenta crltenqs de légica 'y Comunicar asertivamente, COMUNICACION
racionalidad. con cohesion y coherencia Evidencia de producto:
240201524-04. Establecer lexical, basado en los Informe. Creacion de contenidos comunicativos. 24 8/7/2024 14/7/2024
procesos de enriquecimiento lexical| Procesos comunicativos GA1-240201524-AA2-EVO1.
y acciones de mejoramiento en el | gue se dan en el contexto Instructor Clave
desarrollo de procesos del desempefio laboral. COMUNICACION
comunicativos segin
requerimientos del contexto.
Evidencia de conocimiento:
Cuestionario. GA1-240202501-AA1-EVO01.
240202501-01. Comprender GA1-240202501-AA1.
informacion sobre situaciones Identificar situaciones Evidencia de desempefio: Instructor Clave
cotidianas y laborales actuales y |cotidianas y futuras a través| Video presentacion. GA1-240202501-AA1-EV02. 48 8/7/2024 21/7/12024 BILINGUISMO
futuras a través de interacciones de una interacci6n social
sociales de forma oral y escrita. oral y escrita. X .
Evidencia de producto:
Folleto. GA1-240202501-AA1-EV03.
Evidencia de conocimiento:
Cuestionario lenguaje audiovisual. GA2-250201022
AAL-EVOL. 22/7/2024 28/7/2024
GA2-250201022-AA1.




Fase 1
Planeacién

864
HORAS

250201022-02. Desarroliar el
storyboard segun los planos
establecidos del proyecto.

Elaporar el storypoard de
acuerdo al guion literario y
técnico del proyecto
audiovisual.

Evidencia de producto:
Elaborar un documento que contenga guion
técnico. GA2-250201022-AA1-EV02.

Evidencia de desempefio:
Disefiar el boceto del storyboard segun el guion
técnico. GA2-250201022-AA1-EVO03.

220201501-01. Establecer
interrelaciones entre los niveles
de organizacién biolégica acorde
con el entorno productivo y
social.

AP2. Identificar en cada
una de las escenas la
intencién emocional y
graficar los planos de

acuerdo a conceptos de

lenguaje audiovisual
movimientos de cdmara
y composicién.

220201501-02. Interpretar las
interrelaciones entre los niveles
de organizacién biol6gica segin
el entorno productivo y social.

GA2-220201501-AA1.
Explicar la relacion
existente entre los ejes
celular, sistémicoy
ecosistémico en el entorno
vivo.

Evidencia de conocimiento:
Mapa mental con los conceptos basicos del
entorno vivo. GA2-220201501-AA1-EVO01.

220201501-03. Argumentar sobre
situaciones problematicas del
entorno susceptibles de
mejoramiento mediante la
aplicacién de principios y
conceptos de biologia.

220201501-04. Proponer
alternativas de mejoramiento a
situaciones identificadas en el

entorno productivo y social,

acorde con principios y

conceptos de la biologia.

GA2-220201501-AA2.
Demostrar
experimentalmente la
aplicacion de principios y
conceptos de biologia.

Evidencia de producto:
Infografia del modelamiento de un ser vivo
respecto a sus componentes celular, organismico
y ecosistémico. GA2-220201501-AA2-EVO01.

240202501-02. Intercambiar
opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales actuales,
pasadas y futuras en contextos
sociales orales y escritos.

GA2-240202501-AA1.

Evdencia de Conocimiento:
Cuestionario. GA2-240202501-AA1-EVO01.

Reportar opiniones sobre
situaciones cotidianas y
laborales, pasadas y futuras

Evidencia de desempefio:
Video entrevista virtual. GA2-240202501-AA1-
EV02.

en contextos sociales.

Evidencia de producto:
Croénica. GA2-240202501-AA1-EV03.

GA2-240202501-AA2.

Evidencia de Conocimiento:
Cuestionario. GA2-240202501-AA2-EV01.

Expresar opiniones sobre
situaciones cotidianas y
laborales actuales, pasadas

Evidencia de Desempefio:
Presentacion. GA2-240202501-AA2-EV02

y futuras en contextos
sociales.

Evidencia de Producto:
Documento escrito. GA2-240202501-AA2-EV03.

AP3. Desarrollar el
pitch del proyecto
audiovisual de acuerdo
al storyboard.

250201022-03. Verificar las
caracteristicas de storyboard de
acuerdo con el guion técnico.

250201022-04. Ajustar el
storyboard de acuerdo a las
necesidades del proyecto.

GA3-250201022-AA1.
Exponer el pitch del
proyecto audiovisual y
ajustar el storyboard.

Evidencia de producto:
Desarrollo del storyboard a partir del boceto. GA3-
250201022-AA1-EVO1.

Evidencia de producto:
Informe con ajustes de los parametros al
storyboard. GA3-250201022-AA1-EV02.

Evidencia de desempefio:
Exponer el proyecto audiovisual. GA3-250201022-
AA1-EV03.

240201528-01. Identificar modelos
matemaéticos de acuerdo con los
requerimientos del problema
planteado en contextos sociales y
productivo.

GA3-240201528-AA1.
Desarrollar procedimientos
aritméticos para resolver
probleméticas de la vida
cotidiana.

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario procedimientos aritméticos. GA3-
240201528-AA1-EVOL.

240201528-02. Plantear problemas
matematicos a partir de situaciones
generadas en el contexto social y
productivo.

GA3-240201528-AA2.
Resolver problemas de
aplicacion de situaciones de
los contextos productivo y
social a partir del uso de
herramientas matematicas.

Evidencia de desempefio:
Planteamiento de ecuacion. GA3-240201528-AA2-
EVO1.

240201528-03. Resolver problemas
matematicos a partir de situaciones
generadas en el contexto social y
productivo.

GA3-240201528-AA3.
Realizar un muestreo
estadistico acerca de una
situacién contextualizada en
la vida diaria.

Evidencia de producto:
Video sustentacion. GA3-240201528-AA3-EVO1.

240201528-04. Proponer acciones
de mejora frente a los resultados
de los procedimientos matematicos
de acuerdo con el problema
planteado.

GA3-240201528-AA4.
Crear un algoritmo para
sistematizar el célculo de
perimetros, areas y
volumen de figuras planas y
sélidos regulares.

Evidencia de desempefio.
Algoritmo para el célculo de areas y volimenes.
GA3-240201528-AA4-EVO01.

240202501-03. Discutir sobre
posibles soluciones a problemas
dentro de un rango variado de
contextos sociales y laborales.

250201021-01. Analizar el
storyboard de acuerdo con los
parametros del guion técnico.

GA3-240202501-AA1.
Dialogar sobre posibles
soluciones a problemas
dentro de contextos
sociales.

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario GA3-240202501-AA1-EV01

Evidencia de producto:
Audio. GA3-240202501-AA1-EV02

Evidencia de desempefio:
Foro GA3-240202501-AA1-EV03

GA3-240202501-AA2.
Reportar sobre posibles
soluciones a problemas

dentro de contextos

laborales.

GA4-250201021-AA1.
Realizar el alistamiento de
las piezas gréficas y
construir la maqueta de

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario GA3-240202501-AA2-EV01

Evidencia de producto:
Audio GA3-240202501-AA2-EV02

Evidencia de desempefio:
Foro GA3-240202501-AA2-EV03

Evidencia de producto:
Bitacora del despiece del storyboard. GA4-
250201021-AA1-EVO1.

sonido de acuerdo al guion

Evidencia de conocimiento:
Foro. Tecnicas y herramientas de desarrollo del
proyecto audiovisual. GA4-250201021-AA1-EV02.

144
29/7/2024
19/8/2024

24 5/8/2024
24 12/8/2024
48 19/8/2024
48 2/9/2024
16/9/2024
144
14/10/2024
12
12
12
12
48 7110/2024
48 21/10/2024
4/11/2024
120

Instructor TECNICO

25/8/2024
15/9/2024
Instructor Clave
11/8/2024 CIENCIAS
NATURALES
22/7/2024 15/9/2024
Instructor Clave
18/8/2024 CIENCIAS
NATURALES
1/9/2024
Instructor Clave
BILINGUISMO
15/9/2024
20/10/2024
Instructor TECNICO
3/11/2024
Instructor Clave
MATEMATICAS.
16/9/2024 3/11/2024
20/10/2024
Instructor Clave
BILINGUISMO
3/11/2024
24/11/2024

Instructor TECNICO




Fase 2
Andlisis

336
Horas

AP4. Analizar y

desarrollar la propuesta

del storyboard segun el
guion técnico.

250201021-02. Establecer tiempos
a los planos del storyboard segun
el guion técnico.

técnico y el storyboard.

Evidencia de producto:

Crear la maqueta de sonido segun el guion técnico.

GA4-250201021-AA1-EV03.

250201021-03. Realizar el animatic
segun el lenguaje audiovisual
establecido en el guion técnico.

GA4-250201021-AA2.
Construir el animatic a partir

Evidencia de producto:
Construir el video del Animatic del proyecto
audiovisual. GA4-250201021-AA2-EVO1.

Evidencia de desempefio:

AP5. Preparar modelos
digitales de acuerdo a
las necesidades del
proyecto.

criterios técnicos y necesidades
del proyecto.

segun las necesidades del
proyecto.

necesidades del proyecto. GA6-220501084-AA1-
EV03.

NP - 120
del guion técnico y el Exponer el Animatic. GA4-250201021-AA2-EV02.
storyboard.
250201021-04. Verificar el animatic . Evidencia de producto: 3
segln el storyboard Ajuste del video del Animatic segln evaluacion
’ realizada. GA4-250201021-AA2-EV03.
GA4-240201064-AA1.
Identificar las
S;;Z?s:g;??:s Evidencia de producto:
240201064-01. Analizar el contexto . o Mapa mental. Representar en un mapa mental, las
. . tecnolégicas, politicas y . . P P
productivo segun sus carateristicas socioeconémico, tecnolégicas, 8
P ; culturales del contexto - .
caracteristicas y necesidades. roductivo. reconociendo politicas y culturales del contexto productivo. GA4-
P D 240201064-AA1-EVO1.
las necesidades y
probleméticas que lo
afectan.
240201064-02. Estructurar el
proyecto de acuerdo con criterios
de la investigacion.
240201064-03. Argumentar Evidencia de desempefio, conocimiento y
P g GA4-240201064-AA2. producto:
aspectos teodricos del proyecto ) S
p - Elaborar la propuesta de Propuesta de investigacion. Documento que 40
segun referentes nacionales e N o X . : - N .
: : investigacion formativa. evidencia procesos de investigacion efectivos.
internacionales.
GA4-240201064-AA2-EVO01.
240201064-04. Proponer
soluciones a las necesidades del
contexto segln resultados de la
investigacion.
Evidencia de conocimiento:
Cuestionario. GA4-240202501-AA1-EV01
240202501-04. Implementar GA4-240202501-AA1. . i
acciones de mejora relacionadas | Establecer acciones de Evidencia de producto:
con el uso de expresiones, mejora relacionadas con Mapa mental. GA4-240202501-AA1-EV02 8
estructuras y desempefio segun los| expresiones, estructuras y
resultados de aprendizaje desempefio de acuerdo al
formulados para el programa. programa de formacion. Evidencia de desempefio:
Blog. GA4-240202501-AA1-EV03
Evidencia de producto:
Documento con los bocetos del disefio de
personaje, fondos y props. GA5-220501084-AA1-
EVO1.
Evidencia de producto:
Documento con las ilustraciones del disefio de
personaje, fondos y props. GA5-220501084-AA1-
EV02.
Evidencia de producto:
Aplicar paletas de color del disefio de personaje,
GA5-220501084-AA1.
220501084-01. Alistar los Disefar los personajes, fondos y props . GA5-220501084-AA1-EVO3,
personales y elementos segiln las | escenarios y elementos 324
necesidade del proyecto. seglin Iasrr;e(;i?)dades del Evidencia de desempefio:
proy! . Crear una bitacora que evidencie el proceso de
creacion del disefio de personaje y los fondos del
proyecto. GA5-220501084-AA1-EV04.
Evidencia de producto:
Elaborar el color script de las secuencias del
proyecto audiovisual. GA5-220501084-AA1-EV05.
Evidencia de producto:
Archivo fuente del despiece de los personajes.
GA5-220501084-AA1-EV06.
GA5-230101507-
AA1l.Valorar el estado . : .
L E :
230101507-01. Desarrollar | general de las condiciones  Bvidencia de desempefio:
habilidades psicomotrices en el sicomotrices individuales Foro tematico: identificar y establecer las técnicas 12
psicom X P 0 ; de coordinacién motriz. GA5-230101507-AA1-
contexto productivo y social. para aplicar los correctivos EVOL
necesarios que permitan )
mejorar las capacidades.
GA5-230101507-AA2.
230101507-02. Practicar habitos | CStapiecer habitos para - _
saludables mediante la aplicacién lograr un estilo de vida Evidencia de producto:
de fundamentos de nutricion e saludable, mediante la Infografia. Estilos de vida saludable. GA5- 12
. aplicacion de fundamentos 230101507-AA2-EVO01.
higiene. . .
de nutricién e higiene.
Construir conocimientos y
230101507-03. Ejecutar préacticas basicas de
actividades de acondicionamiento | nutricién en los aprendices . . .
. . . . - Evidencia de producto:
fisico orientadas hacia el para implementar acciones | _. P . L
mejoramiento de la condicién fisica| de la cultura fisica en el Ficha antropométrica de valoracion de la condicion 12
! ’ °act . fisica. GA5-230101507-AA3-EVOL.
en los contextos productivo y mejoramiento de la calidad
social. de vida en el contexto
individual, laboral y social.
GA5-230101507-AA4.
230101507-04. Implementar un Identificar la h|g|eng Evidencia de producto:
: postural y pausas activas . ] .
plan de Ergonomia y Pausas correctas para el Folleto de lesiones mas comunes en el trabajo o 12
Activas segun las caracteristicas desem eﬁopdel area vida cotidiana, y la importancia de las pausas
de la funcién productiva. P . activas. GA5-230101507-AA4-EVO01.
ocupacional.
Evidencia de producto:
Archivo fuente del rig de los personajes segun las
necesidades del proyecto. GA6-220501084-AA1-
EVO1.
Evidencia de producto:
Archivo fuente del rig de las expresiones faciales.
GA6-220501084-AA1-EV02.
220501084-02. Gpéﬁosszgigt??ég?l Evidencia de producto:
iggi ( h Archivo fuente del rig de los fondos segun las
Desarrollar el rigging segun personajes y elementos [¢] g 208

11/11/2024

2/12/2024

13/1/2025

4/11/2024

11/11/2024

25/11/2024

3/2/2025

8/9/2025

3/2/2025

17/2/2025

24/2/2025

3/3/2025

21/4/2025

8/12/2024

19/1/2025  Instructor TECNICO

2/2/2025

Instructor

Transversal
INVESTIGACION

17/11/2024

Instructor
Transversal
INVESTIGACION

24/11/2024

Instructor Clave

8/12/2024 BILINGUISMO

4/11/2024

2/2/2025

7/9/2025

Instructor TECNICO

12/10/2025

7/9/2025

Instructor
Transversal

IMPLEMENTAR

HABITOS
SALUDABLES
MEDIANTE LA

ACTIVIDAD FISICA
23/2/2025

Instructor
Transversal
IMPLEMENTAR
HABITOS
SALUDABLES
MEDIANTE LA

ACTIVIDAD FiSICA

Instructor
Transversal
IMPLEMENTAR
HABITOS
SALUDABLES
MEDIANTE LA
ACTIVIDAD FiSICA

2/3/2025

Instructor
Transversal
IMPLEMENTAR
HABITOS
SALUDABLES
MEDIANTE LA
ACTIVIDAD FiSICA

9/3/2025

3/2/2025

13/4/2025

8/6/2025  Instructor TECNICO




Fase 3
Ejecucion

1.344
HORAS

APG6. Disefiar el rig de
los elementos de
acuerdo a las
necesidades del
proyecto.

Evidencia de producto:
Archivo fuente del rig de los props segun las
necesidades del proyecto. GA6-220501084-AA1-
EVO04.

Evidencia de desempefio:
Video de pruebas de animacion de los distintos
personajes, props y fondos del proyecto. GA6-
220501084-AA1-EV05.

220601501-01. Analizar las
estrategias para la prevencion y
control de los impactos ambientales

GA6-220601501-AA1.
Identifica estrategias para
la prevencion y control del

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario sobre opciones de solucién a
situaciones que se presentan en el contexto

AP7. Implementar el
proceso de acting
segUn planos del

animatic.

AP8. Desarrollar
efectos visuales
necesarios segun
storyboard.

y de los accidentes y enfermedades| impacto ambiental, de los ; 12
laborales (ATEL), de acuerdo con [accidentes y enfermedades ambiental y del SST. GA6-220601501-AA1-EVOL.
las politicas organizacionales y el [laborales en situaciones del
entorno social. escenario laboral.
22060_1501—02. Implementar GA6-220601501-AA2. ) ) '
estrategias para el control de los Evidencia de producto:
: - Reconoce el desarrollo de L :
impactos ambientales y de los . Presentacion sobre las estrategias para la
. las acciones de control de . ) X
accidentes y enfermedades de ) - prevencion y control de los impactos ambientales, 12
los impactos ambientales, .
acuerdo con los planes y disminucion de accidentes accidentes y enfermedades laborales (ATEL). GA6
programas establecidos por la y 220601501-AA2-EVO01.
N enfermedades laborales.
organizacion.
220601501-03. Realizar GA6-220601501-AA3. . . o .
. P . Evidencia de conocimiento:
seguimiento y acompafiamiento al Plantea acciones para .
. A . Mapa mental respecto a los planes y acciones
desarrollo de los planes y orientar al equipo de trabajo : " . 12
. establecidos en medio ambiente y SST. GA6-
programas ambientales y SST, en los planes o programas
. . ~ K 220601501-AA3-EVO01.
segun el &rea de desempefio. ambientales y de SST.
22060150;-04. Proponer acqones GA6-220601501-AA4.
de mejora para el manejo Plantea propuestas para Evidencia de producto:
ambiental y el control de la SST, de prop p ; - prof . '
acuerdo con estrategias de trabajo favorecer la cultura Video expositivo sobre oportunidades de mejora en 12
X - | ambiental responsable, el medio ambiente y SST. GA6-220601501-AA4-
colaborativo, cooperativo y
" desarrollo sustentable y el EVO1.
coordinado en el contexto .
; . autocuidado.
productivo y social.
Evidencia de conocimiento:
240202501-05. Presentar un Diagrama de flujo. GA6-240202501-AA1-EVO1.
proceso para la realizaciéon de una GA6-240202501-AA1.
actividad en su quehacer laboral de [ Simular un proceso para la
. s - . : 48
acuerdo con los procedimientos | realizacion de una actividad Evidencia de producto:
establecidos desde su programa de| en su quehacer laboral. Ensayo. GA6-240202501-AA1-EV02.
formacion.
Evidencia de producto:
Video. GA6-240202501-AA1-EVO03.
Evidencia de conocimiento:
Elaborar un flujograma y define el estilo de
animacion. GA7-220501084-AA1-EVO1.
Evidencia de desempefio:
Exponer la planificacion de un plano de la
produccién. GA7-220501084-AA1-EV02.
Evidencia de producto:
Animar los planos del proyecto y presentar la
previsualizacion de una secuencia. GA7-
220501084-AA1-EV03.
Evidencia de desempefio:
220501084-03. Animar los Pla?}':;;zzgrf’igqlﬁz?ﬁ\alﬁos Video de las expresiones faciales y lipsync. GA7-
elementos segun el storyboard y y pran 220501084-AA1-EV04. 324
o . - propuestos en el animatic
los principios de animacion. A
del proyecto audiovisual.
Evidencia de desempefio:
Video del ciclo de caminado de los personajes de
acuerdo a principios de animacion. GA7-
220501084-AA1-EV05.
Evidencia desempefio:
Video de los escenarios afectados por fuerzas
(gravedad y viento). GA7-220501084-AA1-EV06.
Evidencia de desempefio:
Video de puestas en escena y acting. GA7-
220501084-AA1-EVO7.
Evidencia de producto:
Video de efectos de particulas. GA8-220501084-
AA1-EVO1.
Evidencia de producto y desempefio:
Video de efectos ambientales (lluvia, fuego, frio,
agua, nieve y nubes). GA8-220501084-AA1-EV02.
Evidencia de producto:
Video de cdmara tracking. GA8-220501084-AA1-
EV03.
220501084-04. Generar los efectos G:‘r ?)_dzjc(i)rsl(t))ls.():ft(ﬁ:j Evidencia de desempeno:
vlsu?:)ecse Zﬁg;rrl] teolsszg(r:)rl]ki)g;srd y visuales de acuerdo al V|deq de rlepresentauon auditiva de efectos 228
p! . storyboard. ambientales. GA8-220501084-AA1-EV04.
Y TUCTTOT e GTS SISO
Archivo fuente de las escenas iluminadas. GA8-
220501084-AA1-EV0S.
Evidencia de desempefio:
Video del motion graphics de algunos elementos
en las escenas. GA8-220501084-AA1-EV06.
Evidencia de producto:
Render final de una escena del proyecto
audiovisual. GA8-220501084-AA1-EVO07.
GAG-Z4UZU0I5Z6-AAT.
Reconocer el impacto de Evidencia de conocimiento:
. las acciones humanas Taller de reflexion escrita. Caso Malala. GA8- 8
240201526-01. Promover mi sobre si mismo y el 240201526-AA1-EVO1.
dignidad y la del otro a partir de los landnine i
principios y valores éticos como
aporte en la instauracién de una 63_8-2~4020§5$6_—AA2. Evidencia de producto:
cultura de paz. o e!:stin daer \);i dz '2""?;” do Video presentacion. Proyecto de vida. GA8- 8
proyecto ¢ - ap 240201526-AA2-EVOL.
técnicas de PNL.
ZA4UZUIOZ0-UZ. ESIdUIECET OAG-Z4UZUISZ0-AAS. n - P
. L Evidencia de desempefio:
relaciones de crecimiento personal | Reconocer los conceptos . - S S
comunitario a partir del bien sobre la vida en comunidad Diagrama de sistemas. Relacion del individuo con 8
¥ comunitario a partir de’ bie > 14 vida en comunide el entorno. GA8-240201526-AA3-EVOL.
240201526-03. Promover el uso GAB-240201526-AA4. ) ) )
) Proponer estrategias para Evidencia de producto:
racional de los recursos naturales a romover el uso racional de| Ejemplo de una marca sostenible que cumpla con
partir de criterios de sostenibilidad y p 12

sustentabilidad ética y normativa
vigente.

los recursos teniendo como
base los Objetivos de

Desarrollo Sostenible

TRIPLE BOTTOM LINE. GA8-240201526-AA4-
EVO1.

19/5/2025

26/5/2025

16/6/2025

11/8/2025

11/8/2025

Instructor
Transversal
PROTECCION
AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y
SALUD EN EL
TRABAJO

Instructor
Transversal
PROTECCION
AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y
SALUD EN EL

8/6/2025 TRABAJO
Instructor
Transversal
PROTECCION
AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y
SALUD EN EL
TRABAJO

Instructor
Transversal
PROTECCION
AMBIENTAL,
SEGURIDAD Y
SALUD EN EL
TRABAJO

Instructor Clave

15/6/2025 BILINGUISMO

21/4/2025

15/6/2025

10/8/2025 Instructor TECNICO

16/6/2025

10/8/2025

5/10/2025 Instructor TECNICO

Instructor
Transversal ETICA'Y
PAZ

Instructor
Transversal ETICA Y
PAZ

7/9/2025

Instructor
Transversal ETICA Y
PAZ

11/8/2025

12/10/2025




240201526-04. Contribuir con el
fortalecimiento de la cultura de paz
a partir de la dignidad humanay las
estrategias para la transformacion

de conflictos.

CAOG-ZHUZUIOZIU-ARARI.
Reconocer los hechos
histéricos méas
representativos en la
historia de Colombia que

Evidencia de desempefio.
Mapa mental. Hitos del conflicto armado en
Colombia en los Gltimos 50 afios. GA8-240201526-
AA5-EVO1.

GRS ZATZUTS O RAS:
Utilizar las estrategias de
negociacion frente al
conflicto colombiano

teniendo en cuenta las

Eviencia de producto.
Documento colaborativo. Solucién del caso. GA8-
240201526-AA6-EVOL.

240202501-06. Explicar las
funciones de su ocupacién laboral
usando expresiones de acuerdo al
nivel requerido por el programa de

formacion.

GAB8-240202501-AA1.
Presentar funciones de su
ocupacion laboral.

Evidencia de conocimiento:
Documento escrito. GA8-240202501-AA1-EVO1.

Evidencia de producto:
Video. GA8-240202501-AA1-EV02.

Evidencoa de desempefio:
Foro. GA8-240202501-AA1-EVO03.

48

Fase 4:
Evaluacién

528
HORAS

AP9. Definir parametros
de composicién para
exportacion segln
especificaciones del
proyecto.

220501085-01. Componer los
elementos audiovisuales
cumpliendo con los criterios
técnicos y especificaciones del
proyecto.

GA9-220501085-AA1.
Componer las animaciones,
fondos, efectos, cabezote y
créditos a partir del guion y

el animatic.

Evidencia de producto:
Videos de secuencias finalizadas que componen el
producto audiovisual. GA9-220501085-AA1-EVO01.

Evidencia de producto
Composicion final del audiovisual integrando todos
los elementos visuales. GA9-220501085-AA1-
EVO02.

Evidencia de producto:
Cabezote y créditos. GA9-220501085-AA1-EV03.

132

220501085-02. Editar los
elementos visuales y sonoros
cumpliendo las especificaciones del
proyecto.

GA9-220501085-AA2.
Editar las secuencias de
imagenes y sincronizar con
los elementos sonoros
conforme a las necesidades

del proyecto.

Evidencia de producto:
Sincronizacion y edicion final de los elementos
sonoros junto con la secuencia de imagenes. GA9-
220501085-AA2-EVO1.

Evidencia de producto:
Verifica la estructura narrativa. GA9-220501085-
AA2-EV02.

108

220501085-03. Realizar el render
del audiovisual segun los criterios
técnicos y caracteristicas del
proyecto.

GA9-220501085-AA3.
Generar el render final del
audiovisual conforme a las

220501085-04. Validar el producto
que cumplan con los criterios
técnicos del proyecto y estandares
de calidad.

necesidades del proyecto.

Evidencia de producto:
Genera el render del producto audiovisual. GA9-
220501085-AA3-EVOL.

Evidencia de desempefio:
Presentacion tipo pitch del audiovisual. GA9-
220501085-AA3-EVO02.

Evidencia de producto:
Ajuste del producto audiovisual final segin
evaluacion realizada. GA9-220501085-AA3-EV03.

96

AUZUISZI-UIT Tmegrar eremmeros
de la cultura emprendedora
teniendo en cuenta el perfil

do o m

GAY-ZAUZUISZI9-RRTI.
Reconocer capacidades
personales para convertirse

e toot

Evidencia de conocimiento:
DOFA Personal. Identificar habilidades personales
como emprendedor. GA9-240201529-AA1-EVO01.

12

240201529-02. Caracterizar la idea
de negocio teniendo en cuenta las
oportunidades y necesidades del
sector productivo y social.

GA9-240201529-AA2.
Definir el modelo de
negocio a desarrollar en el

240201529-03. Estructurar el plan
de negocio de acuerdo con las
caracteristicas empresariales y

tendencias de mercado.

emprendimiento, segln las
oportunidades de mercado.

Evidencia de desempefio:
Modelo CANVAS del emprendimiento. Crear
modelo de negocio en el que se caracteriza el
emprendimiento. GA9-240201529-AA2-EVO01.

24

240201529-04. Valorar la

propuesta de negocio conforme con

su estructura y necesidades del
sector productivo y social.

GA9-240201529-AA3.
Establecer el modelo
financiero y proyectar la
viabilidad del
emprendimiento.

Evidencia de producto:
Modelo financiero. Proyectar viabilidad financiera
del emprendimiento. GA9-240201529-AA3-EVO01.

12

210303025-01. Identificar las
normativas vigentes de acuerdo al
marco legal del proyecto.

GA10-210303025-AA1.
Identificar el marco legal del
proyecto.

Evidencia de desempefio:
Foro. participar en el foro de «convocatorias a
aplicar» segiin marco legal proyecto. GA10-
210303025-AA1-EVO1.

Evidencia de producto:
Contrato laboral y de derechos de autor. GA10-
210303025-AA1-EV02.

210303025-02. Estimar los costos
de acuerdo al alcance y
necesidades del proyecto.

GA10-210303025-AA2.
Determinar el presupuesto
y las necesidades del
proyecto.

Evidencia de producto:
Documento del presupuesto general del proyecto.
GA10-210303025-AA2-EVO1.

6

5

210303025-03. Monetizar el
proyecto conforme a estrategias
definidas.

GA10-210303025-AA3.
Establecer el plan de
promocion, alternativas de

210303025-04. Realizar
seguimiento al proyecto de acuerdo
al procedimiento establecido.

Evidencia de producto:
Plan de marketing y financiacién. GA10-210303025
AA3-EVO1.

financiacion del proyecto y
su exposicién final.

Evidencia de desempefio:
Documentacion del proyecto. GA10-210303025-
AA3-EV02.

32

210201501-01. Valorar la
importancia de la ciudadania
laboral con base en el estudio de
los derechos humanos y
fundamentales en el trabajo.

GA10-210201501-AA1.

Evidencia de conocimiento:
Taller. GA10-210201501-AA1-EVO1.

Comparar las condiciones
del trabajo en el devenir
histérico de la humanidad.

Evidencia de desempefio:
Foro sobre caracteristicas del trabajo en
contexto local. GA10-210201501-AA1-EV02.

12

AP10. Proyectar
financieramente el
proyecto audiovisual.

210201501-02. Practicar los
derechos fundamentales en el
trabajo de acuerdo con la
Constitucion Politica y los
convenios internacionales.

Evidencia de producto:
Informe sobre trabajo decente, ciudadania laboral,
derechos individuales y colectivos en el trabajo.
GA10-210201501-AA2-EV01

GA10-210201501-AA2.
Reconocer los derechos
humanos laborales con
base en el estudio de los

Evidencia de desempefio:
Foro sobre el convenio colectivo del trabajo y la
libertad sindical. GA10-210201501-AA2-EV02.

derechos humanos y
fundamentales en el
trabajo.

Evidencia de conocimiento:
Gréfico sobre la negociacion colectiva. GA10-
210201501-AA2-EV03

Evidencia de conocimiento:
Infografia sobre la huelga. GA10-210201501-AA2-
EV04

12

Evidencia de conocimiento:
Mapa mental violacién de derechos del trabajo.
GA10-210201501-AA3-EVO1.

1/9/2025

13/10/2025

27/10/2025

10/11/2025

3/11/2025

10/11/2025

17/11/2025

17/11/2025

Instructor
Transversal ETICA Y
PAZ

Instructor
Transversal ETICA'Y
PAZ

Instructor Clave

21/9/2025 BILINGUISMO

2/11/2025  Instructor TECNICO

16/11/2025 Instructor TECNICO

7/12/2025  Instructor TECNICO

Instructor
Transversal

EMPRENDIMIENTO

Instructor
Transversal
EMPRENDIMIENTO

Instructor
Transversal
EMPRENDIMIENTO

13/10/2025

18/1/2026

23/11/2025 Instructor TECNICO

30/11/2025
Instructor TECNICO

7/12/2025

Instructor
Transversal
EJERCICIO DE LOS
DERECHOS
FUNDAMENTALES
DEL TRABAJO.

Instructor
Transversal
EJERCICIO DE LOS
DERECHOS
FUNDAMENTALES
DEL TRABAJO.

7/12/2025

19/1/2026

12/2/2026




210201501-03. Reconocer el
trabajo como factor de movilidad
social y transformacion vital con
referencia a la fenomenologia y a
los derechos fundamentales en el

trabajo.

GA10-210201501-AA3.
Establecer la importancia
de los derechos de los
pueblos, de la solidaridad y
la paz de acuerdo con los
indicadores de desarrollo
humano.

Evidencia de desempefio:
Foro estudio de caso. GA10-210201501-AA3-
EVO02.

Evidencia de conocimiento:
Cuadro comparativo sobre el derecho de peticién y
la accién de tutela. GA10-210201501-AA3-EV03.

Evidencia de producto:
Texto argumentativo. GA10-210201501-AA3-
EVO04.

Instructor
Transversal
EJERCICIO DE LOS
DERECHOS
FUNDAMENTALES
DEL TRABAJO.

12

210201501-04. Participar en
acciones solidarias teniendo en
cuenta el ejercicio de los derechos
humanos, de los pueblos y de la
naturaleza.

GA10-210201501-AA4.
Comprender la importancia
de las acciones e
instituciones encargadas de
la proteccion de los
derechos del trabajo, los
pueblos y la naturaleza, en
el contexto territorial
especifico y a nivel
nacional.

Evidencia de desempefio:
Foro. Estado social de derecho. GA10-210201501-
AA4-EVO1.

Evidencia de producto:
Presentacion. GA10-210201501-AA4-EV02.

Instructor
Transversal
EJERCICIO DE LOS
DERECHOS
FUNDAMENTALES
DEL TRABAJO.

12

revision de evidencias al siguiente afio:

2/2/2026 12/2/2026

Fecha limite de Inicio Etp. Productiva:

13/2/2026




